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Yesil Bayrakla Basla Dokununca Baslat

Yesil Bayraga dokunuldugunda Karaktere dokunuldugunda

/ o A\
@I komut dizisini baslatir. Q{v’"» ] komut dizisini baslatir.
S

Degince Baslat Mesajla basla

degdiginde komut dizisini ] alindiginda komut dizisini
baslatir. baslatir.

- Karaktere baska bir karakter - Belirtilen renkte bir mesaj
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Mesaj Gonder

- Belirtilen renkte bir mesaj

L‘;’ gonderir.
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HAREKET BLOKLARI

Saga Git Sola Git

Karakteri belirtilen sayida kare
kadar saga dogru hareket ettirir.

Karakteri belirtilen sayida kare
kadar sola dogru hareket ettirir.

Karakteri belirtilen sayida kare
kadar yukari dogru hareket
ettirir.

Karakteri belirtilen sayida kare
kadar asagi dogru hareket ettirir.

Karakteri saat yonunde belirli bir
miktarda dondurir. Tam donus
icin 12'ye ayarlayin.

Karakteri saat yonuniin tersi
yonde belirli bir miktarda
dondirir. Tam donis icin 12'ye

ayarlayin.
Sekme Baslangica git
Karakteri belirlenmis sayidaki Karakterin konumunu baslangig
kare kadar yukari ve sonra tekrar konumuna sifirlar. (Yeni bir
asagl dogru hareket ettirir. baslangig konumu ayarlamak igin,

karakteri istediginiz yere
surukleyin).




GORUNUS BLOKLARI

Soyle

Karakterin ustundeki bir
konusma balonunda belirli bir
metin gdsterir.

Karakterin boyutunu azaltir.

Gizle

Karakter tamamen kaybolana
kadar karakteri yavas yavas
goriinmez yapar.

SES BLOKLARI

Karakterin boyutunu artirir.

Boyutu Sifirla

Karakteri varsayilan boyutuna
dondurar.

Goster

Karakter tamamen gériinene
kadar karakteri yavas yavas
gorunir yapar.

Pop

'Pop’ sesini cal.

KONTROL BLOKLARI

Bekle

Komut dosyasini belirtilen onda
bir saniye suresi kadar duraklatir
(10 = 1 saniye).

Hizi Ayarla

Belirli bloklarin ¢alistiriima hizini
degistirir.

Kayitl Sesi Cal
Kullanici tarafindan kaydedilmis
bir sesi ¢alar.
Durdur
( : Tum karakterlerin komut
@’ dosyalarini durdurur.

Tekrarla

Bloklari belirlenmis sayida
tekrarlatir.




SONLANDIRMA BLOKLARI

Bitis Sonsuza Kadar Tekrarla
Komut dosyasinin sonunu Komut dosyasini tekrar tekrar
gosterir (ancak komut dosyasini cahstirir.

hicbir sekilde etkilemez).

Sayfaya Git

Projenin belirtilen sayfasina
gider.

@ Aktiviteler E:E Miifredat ‘@\ Degerlendirme

Karakterlerimi Konusturabilir miyim?
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Yeni Arka Plan
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Yeni Karakter

Simdi u¢ tane daha secin:

Kediyi Sil (Basili tut)

3. Karakterleri Baslangi¢c Noktalarina Koyun

Karakterleri ekranin ortasindan surikleyerek yerlestirin




Kodlama Yapin

ﬁ Merhaba! Benim adim




ﬁ Merhaba! Benim adim

o Bu sahneye hareket ekleyebilir misin?

e Artik bir karakterden digerine mesaj gonderebildigine gore, bayrak yarisi
yapabilir misin?




