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Bu Gnitede Servo Motor ve DC Motor cesitleri ile érnekler yapacagiz . Ogrendigimiz temel kodlari

da kullanarak daha gelismis programlar yazacagiz.

DC MOTOR

Duz akim elektrik enerjisini mekanik enerjiye cevirir. Hiz kontrolt PWM ile yapilir.

SERVO MOTOR

istedigimiz pozisyonda sabit kalacak sekilde tasarlanmistir ve 0-180 derece arasi acilarda calisir. Kontrol
devreleri kendi icindedir. Helikopterimizin pervanesinde, uzaktan kumandali arabamizin direksiyjonu gibi

projelerde kullanabiliriz.
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LDR DIRENC

lsiga bagli direnctir. Ugzerine dusen isk siddeti ile ters orantili calisir. Yani Gstiine disen isik siddeti
arttikea direnc degeri azalir. Isk siddeti azaldikca ise sahip oldugu direnc degeri artar.

En yaygin olarak aydinlatma sitemlerinde kullanilir. Ginumuizde en cok sokak lambasi, gece lambasi,

otomatik farlar 9ibi alanlarda kullanilir.

POTANSIYOMETRE

Bir direnc turadur. Diger direnclerden farki direnc degerinin degisebilir olmasidir. 3 bacaktan olusur.
Distaki iki bacak ic yapisinda sabit, ortadaki bacak ise ic yapisinda hareketli bir yapiya sahiptir. Bu

sayede orta bacaktan strekli degisen bir voltaj alabilmek mumkindur. Gunluk hayatta en cok ses

sistemlerinde karsimiza cikar.

TRANSISTOR
Transistér kictk elektrik sinyallerini ylkseltmek veya anahtarlamak amaciyla: kullanabilecegimiz bir

gor‘l—iletken devre elemanidir. 3 veya daha fazla bocog| bulunan transistérin bacaklarindan birisine

uggulonon elektrik singoli ile diger‘ bacaklar arasindaki elektrik akimini kontrol edebiliriz.
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324 Proje - 7: Soksk Lambas:

< Neyapacagiz?

Sokak Lambalarindaki calisma sistemi basit LDR yani isiga bagli direnc ile gerceklesmektedir. LDR
ortamdaki isk siddetine karsi artip azalabilen bir direnc turtdir. Direnc degeri aydinlkta azalir,

karanlikta artar.

Sokak lambanizi yine geri déntsim malzemelerini kullanarak ya da CNC de tasarlayp ckaracaginiz
herhangi bir modelle stsleyebilirsiniz. Tamamen sizin hayal glctinuze biraktigimiz icin mutlaka olmals

dedigimiz bir atik malzeme listesi yok. Biz bu calismay yaparken yine karton kullandik.

Devremizi asagidaki resimdeki gibi olusturalim.
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o Arduinonun GND pininden BreadBoardun (=) kanalina bir jumper kablo ile boglonh yapiyoruz.
e Arduinonun 5V pininden BreadBoardun (+) kanalina bir jumnper kablo ile boglontl yapiyoruz.

* BreadBoard tzerine bir LED ve bir LDR yerlestiriyoruz.

* LEDin kisa bacagini (katot) BreadBoardun (=) kanalina bagliyoruz.

¢ LEDin uzun bacagina (anot) 220 Ohmluk bir direnc baglyoruz.

* Bagladigmiz direncin diger bacagindan Arduinonun 13. Pinine baglanti yapiyoruz.
* LDRnin bir bacagini BreadBoardun (+) kanalina bagliyoruz.

* LDRnin diger bacagini bir jumper ile Arduinonun AO (Analog) Pinine bagliyoruz.
* LDRnin ayni bacagina 10 kiloohmluk bir direng bagliyoruz.

. Boglod‘lglmz direncin diger bocoglnl BreadBoardun () kanalina bogllgqruz.

e o P e ey s o P
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#define ledPin 13
#tdefine ldrPin A®
#tdefine karanlik_aydinlik _ortalamasi 5600
int isik_miktari = 0;
void setup() {
pinMode(ledPin, OUTPUT);
Serial.begin(9600);
}
void loop() {
isik _miktari = analogRead(ldrPin) ;
Serial.println(isik_miktari);
if (karanlik_aydinlik_ortalamasi < isik_miktari ) {
digitalWrite(ledPin, LOW);
} else {
digitalWrite(ledPin, HIGH);
}
¥

Kod

1 #define ledPin 13

2 #define 1drPin AQ

3 #define karanlik_aydinlik_ortalamasi 500
4 int isik_miktari = 0;

S5avoid setup() {

6 pinMode(ledPin, OUTPUT);

7 Serial.begin(9600);

8 1

98void loop() {
10 isik_miktari = analogRead(ldrPin) ;
11 Serial.println(isik_miktari);
128 if (karanlik_aydinlik_ortalamasi < isik_miktari ) {

13 digitalWrite(ledPin, LOW);
14 } else {

15 digitalWrite(ledPin, HIGH);
16 }

17 }

18

h W Syt PN

Devremizi ve kodlarimizi tamamladik, artik test edebiliriz. Sokak lambasini hangi tasarimda
ve nasil kullanacaksaniz ona uygun materyal tasarlamay unutmayn. Uygulama sirasinda
LDR direnci karanlkta birakarak test etmek icin bos bir tuvalet kagidi rulosu kullanabilirsiniz.
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